Drámajáték
1. A történet olvasása némán.

2. A meserész eljátszása írásvetítő vagy diavetítő előtt, árnyjátékkal. 1 mesélő olvas, árnyjátékosok váltják egymást.

3. Csapatokat alkotunk, /nyúl, elefánt, kígyó, csiga, madár/- azonos szavakat húzók kerülnek 1 csapatba.

4. A csapatok 3 árnyképet tartalmazó kártyát kapnak. Feladat: - Meseírás ezekkel a szereplőkkel.

                                                                                                                         -Mese eljátszása
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