Játékok 
( Szentgyörgyi Zsolt: A fehéregér című olvasmány alapján)
1. pantomim játék
Képzeld el, hogy valamilyen csoda folytán olyan erőre tettél szert, mely képessé tesz arra, hogy bármivé át tudj változni. Te mi szeretnél lenni? Hunyd le a szemed és képzeld azt,  hogy már át is változtál. Ne áruld el senkinek, hogy mi vagy, mert néma játékkal kell elmutogatnod a társaidnak, ők pedig ki kell találják, mi lett az ő osztálytársukból néhány perc alatt.
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2. Varázslóvá változtam
Most képzeld azt, hogy varázslóvá változtál és megvan az a képességed, hogy át tudsz változtatni másokat. Ehhez azonban egy varázsigére van szükséged. Találj ki egyet és írd le!
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3. Kösd össze a szereplőket a hozzájuk kapcsolódó képekkel. Bemutatáskor indokold a választásaidat!

JÁNOS


SÁNDOR
4. Tulajdonság-vadász
Négy fős csoportokban dolgozva táláljatok minél több olyan tulajdonságot, amellyel a mesében szereplőket jellemezni tudnád! (3 perc munkaidő)

JÁNOS: (pl. fehér)________________________________________________________ ________________________________________________________________________

________________________________________________________________________
SÁNDOR: (pl. félénk)______________________________________________________ ________________________________________________________________________ ________________________________________________________________________ 

Készitette: Szolomajer Renáta tanitónő

