Tanítási tervezet
Terápiás kutya: Alba (Aura Segítő Kutya Alapítvány)
Osztály: 5. osztály, 16 fő
Tantárgy: Magyar nyelv és irodalom - állat asszisztált oktatás
Tematikai egység:
Beszédkészség, szóbeli szövegek megértése, értelmezése és alkotása, 
Olvasás és az írott szöveg megértése, 
Irodalmi kultúra, irodalmi művek értelmezése
A foglalkozás anyaga: Körösényi Dániel: A bárd
A foglalkozás célja: Mesefeldolgozás, figyelem, emlékezet, szókincs bővítése, kreatív képességek,  szociális képességek fejlesztése
A felkészülésnél felhasznált szakirodalom: Szitakötő 2013/3.
A foglalkozás eszközei: A folyóirat aktuális száma, aktívtábla, füzet, ceruza, szókártyák, klikker, jutalomfalat
Megjegyzés: 
Az órát állat asszisztált foglalkozás keretében tartjuk. 

	A feladat sorszáma
	Képzési tartalom
	Didaktikai célok, feladatok
	Módszerek / tanulásszervezési formák
	Aktivitás 

Gyermek/kutya

(A= aktív)

(P=passzív)
	Egyéni segítségnyújtás, differenciált feladatadás
	Megjegyzés Eszközök

	1.
	Köszönés

A tanulók egyenként magukhoz hívják a terápiás kutyát, Albát. 
Pacsival köszönnek egymásnak, majd simogatás, jutalomfalat adása.
A tanuló kiválasztja a következő gyermeket, ezt meg is indokolnia. (Egy pozitív dolgot kell mondania a társáról.)


	Figyelem felkeltése, kapcsolatfelvétel a terápiás kutyával, szociális képességek fejlesztése
	Tanári közlés

Cselekedtetés

Megfogalmaztatás, véleménynyilvánítás
Frontális és egyéni munka
	A/A
	Indoklásnál példával segítek, ötletet adok, ha szükséges.
	-

	2.
	Keresd a párod!
„Az ellentétek nem ellentmondások, hanem kiegészítik egymást.” (Niels Bohr)
A tanulók húznak egy-egy kártyát, amin külső, illetve belső tulajdonságok találhatóak. 

Egy kártyát kap a terápiás kutya is, melyet a hámjára erősítünk.

A tanulóknak a teremben sétálva meg kell keresniük a párjukat.

Találkozáskor köszönnek, kezet fognak, majd kedvesen bemutatkoznak egymásnak. 

„Szia, én a kedvesség vagyok!”

A terápiás kutyától pacsit kérnek és elolvassák a nyakörvre rögzített tulajdonságot.

Amikor a párok megtalálták egymást, leülnek, majd közösen bemutatkoznak az osztálynak.

„Sziasztok, mi vagyunk a …”
	Hangulatteremtés.

Szókincs, kifejezőkészség, figyelem, emlékezet, szociális képességek fejlesztése.


	Tanári közlés

Egyéni, páros, frontális és csoportmunka


	A/P
	A csoport-munka segítése.
	Szókártyák:
kedves – bárdolatlan,

csúnya – szép,

barátságos – barátságtalan, 

fiatal – öreg,

szomorú – vidám,

buta – okos,

kövér – sovány,

egészséges – beteg

	3.
	Memória játék
Az előző játékban elhangzott ellentétpárokat emlékezetből kell leírniuk a füzetbe.
A rendelkezésre álló idő 3 perc.

Közös ellenőrzés, javítás.


	Figyelem, emlékezet fejlesztése.

Szókincs bővítése, akaratlagos írás gyakorlása, fejlesztése.
	Tanári közlés

Egyéni munka

Ellenőrzés, javítás

Frontális munka
	A/P
	
	A megoldásokat H. sorolja fel az ellenőrzés során, mert a finom motorikus problémái miatt nála az önálló írás akadályozott.
A megoldások megjelennek az aktívtáblán is a helyesírás ellenőrzése érdekében.

	4.
	Körösényi Dániel: A bárd
a) Tanári bemutató olvasás.

b) A történet felelevenítése a saját szavainkkal, szükség esetén segítő kérdésekkel.
c) A tanulók önálló, hangos olvasása, az ismeretlen szavak közös értelmezése.
	Verbális kommunikáció fejlesztése.

Olvasás, értő olvasás fejlesztése, szókincsbővítés.
	Tanári bemutató olvasás, kérdés.
Olvasás, szómagyarázat, szóbeli szövegalkotás.
Egyéni és frontális munka
	A/P
	Az olvasás egyéni segítése igény szerint.
	Aktívtábla: a mese képe a folyóiratból.
A terápiás kutya mindig az olvasó gyermek mellett ül, „hallgatja, figyeli” az olvasását.


	5.
	Szavaink és tetteink súlya

A szereplők tulajdonságai
A mese illusztrációjának a megfigyelése, értékelése
Hogyan fejezhetjük ki a kedvességünket?

Hogyan fejezi ki egy állat a kedvességét?

	A meglévő ismeretek felidézése.

A gyermekek tudásának rögzítése, megszilárdítása.

Ismeretközlés.

Verbális kommunikáció, szociális képességek fejlesztése.

	Tanári kérdés

Megfogalmaztatás, véleménynyilvánítás

Frontális és egyéni munka
	A/P
	
	

	6.
	Simogatós memóriajáték

A tanulók közül egy kijön a terápiás kutyához, aki a terem közepén fekszik.

Megsimogatja az egyik testrészét, közben hangosan meg is nevezi azt, majd választ egy következő játékost.

A második játékos feladata: megsimogatja az előző testrészt és választ ő is egy újat. Az előzőhöz hasonlóan minden esetben meg is nevezi a testrészeket. Ő is választ egy új játékost…

	Figyelem, emlékezet, testséma fejlesztése.
	Tanári közlés

Cselekedtetés
Egyéni munka


	A/A
	Szükség esetén segítség a felidézésben vagy a testrész megkeresésében.
	A játékot kb. 8-10 elemig folytatjuk.
Koncentráció: Természetismeret,

Az ember megismerése és egészsége,
Testkép, testalkat, mozgás témakörhöz






	7.
	„Nem így született, mindent tanult!”
A viselkedésünk, a tanulás és a jutalom összefüggései
a) Néma vár
A gyerekekkel közösen alkotunk, ez a vár.

Felépítjük a vár falát:

„Kőre kő, kőre kő,

Nézd a házad egyre nő.

A földről indulva rakjuk egyik kezünket a másikra (pakoljuk a téglákat egymásra) egyre magasabbra.

Húzzuk a falat.

Guggolásból felállva magastartásba nyújtjuk a karunkat.

Malter, tégla, malter, tégla,

Malter:taps (kenjük a téglára a maltert), tégla: két oldalra lerakjuk a téglát.

Csukjuk be az ablakot!”

Oldalsó középtartásból elöl összecsapjuk a tenyerünket, mintha ablakot csuknánk be.

A várudvaron fekszik a kutya.

Egy gyerek kimegy a teremből kezében a kutya egyik játéka.

A többi gyermek megbeszélik, hogy a várfalon hol lesz a kapu (2 gyerek).

Bejön a „vendég”, körbejárja a várat. A „kapu” mosolyogva, kedvesen (csak mimikával) csalogatja a vendéget. Az erős várfal (a kört alkotó többi gyerek) megpróbálja hang nélkül elijeszteni (mérgesen néznek, ijesztő arcot vágnak).

Ha a vendég rossz helyen próbálkozott, a várfal nem mozdul, tovább kell keresnie.

Ha a vendég megtalálja a kaput, megkérdezi tőlük:

· Kiengeditek Albát játszani?

Ha jó helyen kérdezősködött, akkor felnyílik a kapu, kihívhatja a kutyát, kérhet tőle egy trükköt.

A vendég ezután beáll a várfalba, új vendég megy ki.

b) Közös trükk tanítása a terápiás kutyának 
	Mozgás, figyelem, együttműködés, szociális képességek fejlesztése
	Tanári közlés, bemutatás.
Cselekedtetés

Egyéni és csoportmunka
	A/A
	Szükség esetén segítség a trükk pontos kivitelezésében.
	b) feladatnál: a kutya klikkeres tanításának rövid magyarázata a tanulók számára.
Klikker

	8.
	Elköszönés

A foglalkozás rövid összegzése, értékelése kiemelve mindenkinél a pozitív vagy negatív eseményeket.

Közösen simogatással elbúcsúznak Albától.


	Szociális képességek fejlesztése
	Értékelés

Csoportmunka
	A/P
	A tanulók önmagukhoz mért teljesítményének értékelése
	



Melléklet
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	Köszönés
	„Az ellentétek nem ellentmondások, hanem kiegészítik egymást.” (Niels Bohr)
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	„Az ellentétek nem ellentmondások, hanem kiegészítik egymást.” (Niels Bohr)
	„Az ellentétek nem ellentmondások, hanem kiegészítik egymást.” (Niels Bohr)
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	Memóriajáték
	Néma vár (kapu)
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	Kiengeditek Albát játszani? 
	Hopp! (trükk kérése)


