Történelem 5. o.

Előzetes ismeretek, kapcsolódási pont: görög istenek, görög mondák

Eszközök: Szitakötő 2012/3 36-37.o, digitális tábla, internet, színes ceruzák, rajzlapok, olló 
I. Motiváció: (5 p)
Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer az ember. c. rajzfilm 6. rész 

7:47-9:30

http://www.youtube.com/watch?v=QhEgYIEhBEs
· Miben hasonlít és miben tér el a mai színházi előadásoktól az ókori görögöké?

II. Szövegértés (5 p): A görög dráma jellemzői a szöveg első fele alapján (Ha színházban …, … ellentmondónak tetsző tulajdonságból gyúrták.)

1. Tanári felolvasás, majd kérdések:
· A darabok a görög polgárok számára ismert mitológiai történetre épültek. Milyen görög mítoszokról hallottatok már?

· Ki volt a bor és mámor istene? Milyen más görög isteneket ismertek rajta kívül? 

· Hol rendezték ezeket a színházi előadásokat?

2. A felvetődött tanulói kérdéseinek meghallgatása és megválaszolása a cikkel kapcsolatosan.

III. Szövegértés (15 p): Az Antigoné történetének megismerése a cikk második felének segítségével

1. A tanulók páros munkában, egymást segítve olvassák el a cikk második felét. A megértést segítendő kérdéseket vetíthetünk ki:
· Hol játszódik az Antigoné?

· Kik voltak Oidipusz király gyermekei?

· Hogyan haltak meg Oidipusz király fiai?

· Mi volt az új király, Kreón parancsa?

· Ki szegte meg a király parancsát?

· Mi lett a büntetése?

· Mi lesz Antigóné és szerelme sorsa?
2. Olvasás után a kérdések megbeszélése
IV. Rögzítés (5 p): A digitális táblára kivetített rejtvénybe a tanulók maguk írhatják be a megoldásokat.

	
	
	
	
	K
	R
	E
	Ó
	N
	
	
	
	
	

	T
	H
	É
	B
	A
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	T
	E
	Á
	T
	R
	U
	M
	
	
	

	
	
	
	H
	A
	I
	M
	Ó
	N
	
	
	
	
	

	
	
	
	D
	R
	Á
	M
	A
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	S
	Z
	O
	P
	H
	O
	K
	L
	É
	S
	Z

	
	
	
	D
	I
	O
	N
	Ü
	S
	Z
	O
	S
	Z
	

	
	
	J
	Ó
	S
	
	
	
	
	
	
	
	
	


1. Halálba küldte a saját unokahúgát

2. Itt játszódik az Antigoné című dráma

3. Egy építmény, itt gyűltek össze a drámai versenyek nézői

4. Antigoné kedvese

5. Görög szó, „cselekvést” jelent

6. Az Antigoné című dráma szerzője

7. A bor és mámor istene

8. a vak Theirésziász „foglalkozása”
V. Játék (15 p): Készítsünk álarcot! A görög tragédiák szereplői álarcban játszottak. Készítsétek el egy kiválasztott szereplő álarcát!
Segítségképpen korabeli álarcok kivetítése.
(a következő órán akár meg lehet próbálni eljátszani is a darabot)

